
 

Oficinas do Encontro Riobranquino de Planejamento 2017 

Data e 
local 

Público alvo 
e nº de 
vagas 

Descrição da oficina Formadores 

24/01 Hig 
 
Sala 302 
 
 
 
 
Sala 101 
 
 
 
 
 
Sala 307 
 

 
 
2º e 3º ano EF 
30 vagas 
 
 
4º a 9º ano EF 
40 vagas 
 
 
 
 
EI e 1º ano EF 
30 vagas 
 

 
 
Oficina Google Apps  
Como potencializar e utilizar os aplicativos Google em sala de aula. 
 
 
Oficina Classroom 
Mostrar todas as possibilidades que Google Sala de aula proporciona como           
uma ferramenta que facilita a comunicação da turma, acompanha o          
progresso dos alunos e permite que professores e alunos atinjam resultados           
melhores juntos. 
 
Aplicativos para IPad 
Um dos grandes desafios da implantação do uso de iPads em sala de aula é a                
formação de professores para o uso inovador e disruptivo do dispositivo.  
Apresentação de uma possibilidade de formação, partindo das histórias,         
experiências e protagonismo dos professores para a construção de sequência          
didática utilizando o iPad. 

 
 
 
 
 
 
Vanessa Andrade 
Daniela Violato 
 
 
 
 
Solange Giardino 
 
 
 

26/01 GV 
 
Biblioteca 
EFII/EM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sala 
Tecnologia 
FI 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sala 117 
 
 

 
 
Professores de  
Inglês 3º ano   
EF a EM 
30 vagas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1º ao 5º ano    
EF 
30 vagas 
 
 
 
 
 
 
Orientação 
Educacional  
Coordenação 
Pedagógica 

 
 
Cellep Talks 
 
Workshop 1 - The Principled Communicative Approach: Practical Ideas         
Speaker 
Around 5 years ago, the Principled Communicative Approach (PCA) was          
proposed as a revised version of CLT that takes into account recent findings             
in psycholinguistics research. In this workshop, PCA principles will be          
presented and participants will apply them to classroom activities and reflect           
on the efficacy of such application vis-à-vis their current practice. 
 
Workshop 2 - Encouraging Speaking in Our Classrooms Speaker 
In this workshop, we will look at young learners and teens and examine ways              
to encourage our learners to speak at both levels. We will also examine how              
we can give students reasons to speak and confidence to do so. Connections             
between group dynamics and language learning for our older learners will be            
analyzed and applied to real classroom situations, and finally there will be            
special considerations on oral correction to help our learners perceive their           
success in speaking. 
 
 
Oficina Ferramentas Google (Docs, Apresentação e Planilha) 
Documentos: criar, formatar, compartilhar, inserir imagem, criar tabela,        
inserir gráfico e  salvar no drive. 
Apresentações: dicas de como montar uma apresentação, inserir vídeos,         
imagens, link, etc. 
Planilhas: criar, função, inserir filtros, inserir gráfico a partir de uma tabela,            
classificação, etc. 
 
 
Workshop Conexão 
Ampliar as habilidades de estabelecimento, manutenção e aprofundamento        
dos vínculos do participante com os outros e consigo mesmo, bem como            
auxiliar no contínuo engajamento e atuação em sua missão de vida e            
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percepção de construção de legado. Instrumentalizar o participante com         
teorias e técnicas de autoconhecimento, consciência e sistemas de         
preferência, convidando os participantes a desenvolver constantemente sua        
capacidade de atuação em seus relacionamentos e seu poder de influência e            
energia pessoal no cotidiano. 
http://institutoloureiro.com.br/ 

Humano 
 
 
 
 
 

27/01 Hig 
 
Sala 302 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sala 312 
 
 
 
sala 101 

 
 
EI/1º ao 5º   
ano EF 
30 vagas 
 
 
 
 
 
 
 
EI/1º ao 5º   
ano EF 
30 vagas 
 
 
6º ao 9º ano    
EF/EM 
30 vagas 

 
 
Relato de prática: Novas Metodologias - Espaço Maker 
Discutir e refletir sobre espaço de aprendizagem criativa em que o aluno é             
protagonista e aprende fazendo, de forma envolvente e divertida,         
desenvolvendo a criatividade e o pensamento crítico e atuando em equipe. 
 
Gamificação 
Discutir e refletir o uso de mecânicas e dinâmicas de jogos para engajar os              
alunos, resolver problemas e melhorar o aprendizado, motivando ações e          
comportamentos em ambientes fora do contexto de jogos. 
 
Oficina Google Apps  
Como potencializar e utilizar os aplicativos Google em sala de aula. 
 
Oficina Ferramentas Google (Docs, Apresentação e Planilha) 
Documentos: criar, formatar, compartilhar, inserir imagem, criar tabela,        
inserir gráfico e  salvar no drive. 
Apresentações: dicas de como montar uma apresentação, inserir vídeos,         
imagens, link, etc. 
Planilhas: criar, função, inserir filtros, inserir gráfico a partir de uma tabela,            
classificação, etc. 
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Silva, Márcia Macedo,   
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Isaque T. Braga 
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Rafael Leite 

30/01 GV 
 
Lab. 
Tecnologia 
EFI 
 
Sala 
Tecnologia 
EFII/EM 
 
 
 
 
 
 
Sala de  
Informática 
EFII/EM 

 
 
EI/1º ao 5º   
ano EF 
40 vagas 
 
 
 
 
EI/1º ao 5º   
ano EF 
30 vagas 
 
 
 
 
 
6º a 9º ano    
EF/EM 
30 vagas 

 
 
Oficina FabLab 
A oficina tem como objetivo apresentar a aplicação do conceito de           
criatividade na sua prática docente, a partir dos 4 “P’s” que norteiam a             
Aprendizagem Criativa: “Projects, Peers, Passion and Play”, dividida nos         
momentos “mão na massa”, fundamentação teórica e aplicação prática na          
sala de aula. 
 
Oficina Ferramentas Google (Docs, Apresentação e Planilha) 
Documentos: criar, formatar, compartilhar, inserir imagem, criar tabela,        
inserir gráfico e  salvar no drive. 
Apresentações: dicas de como montar uma apresentação, inserir vídeos,         
imagens, link, etc. 
Planilhas: criar, função, inserir filtros, inserir gráfico a partir de uma tabela,            
classificação, etc. 
 
Oficina Google Forms 
Criar formulário, montar questões de múltipla escolha, disponibilizar o         
formulário pelo link QRcode, selecionar o feedback. 

 
 
Equipe pedagógica  
Faber Castell 
 
 
 
 
 
Andreia Novo 
Daniela Violato 
 
 
 
 
 
 
Jorge Farias 
Vanessa Andrade 

31/01 Hig 
 
Sala 312 
 
 
 
 
Sala 101 
 
 
 
 
Sala 302 

 
EI/1º ao 5º   
ano EF 
 
 
 
EI 
 
 
 
 
 
6º e 7º ano EF 

 
Oficina Aplicativos do Chromebook 
Como potencializar o uso dos aplicativos que já estão instalados no           
Chromebook e como localizar e utilizar aplicativos voltados para a educação           
e  encontrados na Chrome Web Store. 
 
Oficina Classroom 
Mostrar todas as possibilidades que Google Sala de aula proporciona como           
uma ferramenta que facilita a comunicação entre professores, visando a          
troca de experiências com arquivos digitais, qualificando a formação         
profissional.  
 
Tecnologia e notícia: uma possibilidade interdisciplinar 
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Letícia 
Guten News 

16/01/2017 

http://institutoloureiro.com.br/


 
 
 
 
 
 
Sala 103 
 

 
 
 
 
 
 
6º a 9º ano    
EF/EM 
 

O Guten News é um aplicativo que oferece um jornal digital, interativo, que             
traz notícias na linguagem infanto-juvenil, focado no público de 8 a 12 anos.             
Trabalha com atividades de pré e pós leitura por meio de jogos, missões e              
atividades, com o intuito de estimular a leitura e ajudar os jovens leitores a              
ampliarem sua compreensão dos textos.  
 
Trabalho e propósito 
A partir ferramentas de coach, o workshop pretende entender os valores e            
aspirações de cada participante para conduzi-los para um posicionamento de          
carreira mais assertivo e consciente 

 
 
 
 
 
 
Alexandra Olivares  
- Full University 

01/02 Hig 
 
Sala 302 

EI/EF/EM  
Prof. Física e   
Tecnologia 

Espaço Maker 
Conceito dos Espaços Maker e Fab Labs. Hardwares: impressora 3D e           
Arduíno 

Smart Lab (3D Criar    
e Pandora Lab -    
Coworking- Itaú) 

 

16/01/2017 


